
กิจกรรมประจําชุดวิชา 99322 องคกรดิจิทัลและการบริหารจัดการ

 ภาคปลาย ปการศึกษา 2568

สาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ค ำน ำ 

เนื่องด้วยมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  มุ่งให้ผู้เรียนและนักศึกษาได้มีส่วนร่วมในกระบวนการศึกษา 
เล่าเรียนแบบครบวงจร  ตั้งแต่ก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และหลังจากเรียนเสร็จสิ้นไปแล้ว  โดยจัดระบบ 
การประเมินครบทั้ง 3 ส่วน  ได้แก่  การประเมินก่อนเรียน  การประเมินระหว่างเรียน  และประเมินหลังเรียน 

การประเมินกิจกรรม  เป็นส่วนหนึ่งของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสุดท้าย  จึงก าหนดให้ นักศึกษา 
ท ากิจกรรมภาคปฏิบัติตามที่ก าหนดให้  โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักศึกษามีความสามารถ  ดังนี้ 

1. สรุปหรือประมวลเนื้อหาสาระของเอกสารการสอนทั้งชุดวิชาหรือกลุ่มเนื้อหากลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง
2. ประยุกต์ความรู้จากเอกสารการสอนเพ่ือจัดท าโครงการพัฒนางานอย่างใดอย่างหนึ่งที่นักศึกษาท า
3. พัฒนาระบบ โครงการ ชิ้นงาน ฯลฯ  ตามกระบวนการหรือขั้นตอนที่แสดงไว้ในหน่วยใดหน่วยหนึ่ง

ของเอกสารการสอน
4. คิด  วิเคราะห์  น าเสนอข้อมูลและความคิดในเชิงสร้างสรรค์

นอกจากนี้การท ากิจกรรมประจ าชุดวิชายังท าให้นักศึกษาได้ศึกษาเอกสารการสอนตั้งแต่ต้นภาคการศึกษา  
และจากการวิจัยพบว่านักศึกษาที่ท ากิจกรรมจะมีโอกาสสอบผ่านในปลายภาคมากกว่านักศึกษาที่ไม่ท ากิจกรรม 

คณะกรรมการบริหารชุดวิชาองคกรดิจิทัลและการบริหารจัดการขอให้นักศึกษาทุกทานประสบความ
ส าเร็จในการศึกษาชุดวิชานี้  และสามารถน าความรู้ไปเป็นประโยชนต่อการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ
สืบไป 

คณะกรรมการบริหารชุดวิชาองคกรดิจิทัลและการบริหารจัดการ



 สาขาวิชาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

เกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรมจะพิจารณาจากการตอบที่ตรงประเด็นค าถาม  การครอบคลุมความถูกต้อง
ของค าตอบ  ความชัดเจนของการน าเสนอ  ความละเอียดประณีตของชิ้นงาน 

นักศึกษำที่เลือกแผนกำรสอน ก2 และ ก3 ไม่ต้องท ำกิจกรรมประจ ำชุดวิชำ  และมหาวิทยาลัย 
ไม่บังคับให้นักศึกษาทุกคนต้องท ากิจกรรม  นักศึกษาอาจเลือกท าหรือไม่ท าก็ได้  โดยการประเมินผลปลายภาค
ส าหรับชุดวิชานี้ แบ่งออกเป็น 2 กรณี 

กรณีที่ 1 นักศึกษำท ำกิจกรรม   มหาวิทยาลัยจะแบ่งคะแนนออกเป็น  2  ส่วน  ส่วนแรกจากคะแนน
สอบปลายภาค คิดร้อยละ 80  และส่วนที่ 2 จากคะแนนกิจกรรมร้อยละ 20  ส าหรับคะแนนกิจกรรมจะน าไปใช้ 
ทั้งการประเมินผลสอบไล่และสอบซ่อม  นักศึกษาที่มิได้ส่งกิจกรรมในการสอบไล่จะส่งกิจกรรมเพ่ือเป็นคะแนนใน
การสอบซ่อมไม่ได้ 

กรณีที่ 2 นักศึกษำไม่ท ำกิจกรรม  มหาวิทยาลัยจะประเมินผลจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว 

ในการประเมินผลสอบปลายภาค  นักศึกษาทั้งกลุ่มที่ท ากิจกรรมและไม่ท ากิจกรรม จะได้รับการ
ประเมินผลโดยใช้ข้อสอบฉบับเดียวกัน  นักศึกษากลุ่มที่ท ากิจกรรมมีคะแนนเต็ม 80 คะแนน  ส่วนนักศึกษากลุ่มที่
ไม่ท ากิจกรรมมีคะแนนเต็ม 100 คะแนน 

ส าหรับนักศึกษาท่ีท ากิจกรรมมหาวิทยาลัยจะพิจารณาให้นักศึกษาได้ประโยชน์สูงสุด โดยการน าคะแนน
สอบปลายภาคของนักศึกษาเพียงอย่างเดียวมาเปรียบเทียบกับการคิดคะแนนสอบปลายภาครวมกับคะแนน
กิจกรรม  แล้วน าคะแนนส่วนที่มากกว่าไปใช้ในการตัดสินผลการสอบให้กับนักศึกษา ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตัวอย่างที่ 1 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 18 คะแนน  และท าข้อสอบได้ 65 ข้อ (คิดเป็น 
120

65  x 80 = 

43.33 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค  = 18 + 43.33 = 61.33 คะแนน 
นั่นคือ  สอบผ่าน 

กรณีที่นักศึกษาไม่ได้ท ากิจกรรมประจ าชุดวิชา จะคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  

นักศึกษาท าข้อสอบได้ 65 ข้อ จะได้ 
120

65  x 100 = 54.17 คะแนน  นั่นคือ  สอบไม่ผ่าน 

ตัวอย่างที่ 2 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 9 คะแนน  และท าข้อสอบได้ 75 ข้อ (คิดเป็น 
120

75  x 80 = 

50.00 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค = 9 + 50.00 = 59.00 คะแนน 

กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้ 
120

75  x 100 = 62.50 คะแนน 

กรณีนี้ มหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 62.50 คะแนน นั่นคือ  สอบผ่าน 

1. กำรประเมินผล



ให้นักศึกษาด าเนินการดังนี้ 

1. ใหนักศึกษาสงกิจกรรมประจําชุดวิชา ภายในวันที่ 30 เมษายน 2569

2. ให้จัดท าหน้าปกรายงานให้มีข้อความตามตัวอย่าง หรือใช้หน้าปกรายงานตามท่ีแนบไว้ตอนท้าย
3. ให้ส่งกิจกรรมประจ ำชุดวิชำทางช่องทางใดช่องทางหนึ่ง ดังนี้

 ส่งผ่านช่องทางออนไลน์ทีเ่ว็บไซต์ https://eduapp.stou.ac.th/practice/
 ส่งทางไปรษณีย์ลงทะเบียน  โดยจ่าหน้าซองดังนี้

ในกรณีที่ส่งกิจกรรมทางไปรษณีย์ ให้เก็บสลิปหรือต้นขั้ วการส่ง และถ่ายเอกสารกิจกรรมทั้งหมด 
ไว้เป็นหลักฐาน 

นักศึกษาสามารถตรวจสอบว่าส านักบริการการศึกษาได้รับกิจกรรมที่นักศึกษาส่งไปแล้วหรือยัง โดยโทรศัพท์
สอบถามที่หมายเลข  0-2982-9633  หรือโทรศัพท์ติดต่อส านักบริการการศึกษา  หมายเลข  0-2-504-7621   หรือ
โทรศัพท์ติดต่อศูนย์สารสนเทศ หมายเลข 0-2504-7788 หรือ e-mail: ic.proffice@stou.ac.th หรือตรวจสอบผ่าน
ระบบสารสนเทศได้ที่ https://regis.stou.ac.th/STOU/login.jsp 

2. กำรส่งกิจกรรมประจ ำชุดวิชำ
วิชำ

ศูนย์บริกำรกำรสอนทำงไปรษณีย์ 
ส ำนักบริกำรกำรศึกษำ 

มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 
ต ำบลบำงพูด  อ ำเภอปำกเกร็ด 

จังหวัดนนทบุรี  11120 

(กิจกรรมประจําชุดวิชา 99322 องคกรดิจิทัลและการบริหารจัดการ

 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี)

4. ให้นักศึกษา แสดงวิธีการหาคำตอบ  ของโจทย์ในกิจกรรม โดย เขียนด้วยลายมือตนเอง เท่านั้น  ให้
นักศึกษาทำกิจกรรมด้วยตนเอง ถ้าตรวจสอบได้ว่ามีการลอกกัน หรือไม่ได้ใช้ความรู้ของตนเอง หรือ
วิธีทำเหมือนกันหลายฉบับ จะไมต่รวจให้คะแนน

การเขียนด้วยลายมือตัวเองนั้นนักศึกษาอาจเขียนลงกระดาษแล้วถ่ายรูป หรือใช้ปากกาดิจิทัล
เขียนบน pad และ save เป็นไฟล์รูปภาพ หรือ ไฟล์ pdf   

mailto:ic.proffice@stou.ac.th
https://regis.stou.ac.th/STOU/login.jsp
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ปกรำยงำน 

กิจกรรมประจําชุดวิชา 99322 องคกรดิจิทัลและการบริหารจัดการ 

สาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ภาคปลาย  ปีการศึกษา 2568 

ช่ือและนามสกุลนักศึกษา…………..………………………………………………………..…………… 

รหัสประจ าตัวนักศึกษา  

ที่อยู่ …………………………………………………………….…………………..……….………….. 

……………………………………………………………………………...…………….……….. 

……………………………………………………………………………...…………….……….. 

โทรศัพท์  (ถ้ามี) ……………………………………………………………. 

ข้าพเจ้าขอยอมรับการตัดสินผลคะแนนการท ากิจกรรมประจ าชุดวิชา 
จากผู้ประเมินถือเป็นที่สิ้นสุด 

ลงชื่อ……………………………………………. 
      (……………………………………………) 



กิจกรรมที่ 1 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 1 และ 2) 

จงจับคู่ให้ถูกต้อง โดยนำตัวเลือก A – L ไปเติมลงหน้าข้อที ่1 – 10 

A. Digital DNA B. Digitized Practices C. Holacracy 
D. Tier Three E. Stalling F. หลักการออกแบบแอปพลเิคชัน 
G. การปรับเปลีย่นด้านกระบวนการ H. ปัจจัยความสำเร็จของการ

ปรับเปลีย่นทางดิจิทัล 
I. แบบจำลองวุฒิภาวะดจิิทัล 

J. ความต้องการของตลาดและสภาพเศรษฐกิจ K. โอกาสในการดำเนินงาน L. หลักธรรมาภิบาล 

1. การรักษาสมดุลของ ฟังก์ชัน การดำเนินการ ธรรมาภิบาล และความพร้อมใช้

2. องค์กรที่กำลังต่อสู้กับความเปน็ไปได้ของดิจิทัล

3. การมีผู้นำท่ีเข้าใจดิจิทัลอยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสม

4. การทำให้กระบวนการทำงานภายในองค์กรเป็นไปอย่างตรงไปตรงมาและมีประสิทธิภาพ

5. การอำนวยความสะดวกในการประกอบธุรกิจให้ทั่วถึงทุกภาคส่วนและเกดิความเท่าเทียมของรายได้

6. บริการที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลจากห่วงโซ่คุณค่า

7. การทำให้กระบวนการทำงานภายในองค์กรเป็นอัตโนมัติ ก่อให้เกดิการตดัสินใจที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล

8. การตลาดที่ลดพ่อค้าคนกลางลง หรือการเข้าถึงแหล่งทุนที่เป็นธรรม

9. เครื่องมือช่วยประเมินวุฒิภาวะองค์กรดิจิทัล และวางแผนการปรบัเปลี่ยนทางดิจิทลัทั้งองค์กร

10. องค์กรดิจิทัลที่ผู้ปฏิบตัิงานทำงานร่วมกันเป็นทีม เน้นหลักการบริหารจดัการด้วยตนเอง



กิจกรรมที่ 2 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 3) 

จงเติมคำตอบของกระบวนการจดัทำแผนยุทธศาสตร์ ลงในภาพต่อไปนี้ 



กิจกรรมที่ 3 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 4) 

จงเติมข้อมลูให้สมบูรณ์ 

คือ ………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ข้อดี …………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้อจำกัด ……………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

คือ ………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ข้อดี …………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้อจำกัด ……………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

คือ ………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ข้อดี …………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้อจำกัด ……………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

คือ ………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ข้อดี …………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้อจำกัด ……………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

- 5- 



กิจกรรมที่ 4 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 5 และ 6) 

จงใส่เคร่ืองหมายถูก (✓) หน้าข้อที่มีเนื้อหาถกูต้อง และใส่เคร่ืองหมายผิด () หน้าข้อที่มีเนื้อหาไม่ถูกต้อง 

1. หลักธรรมาภิบาลของคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งเอเชียและแปซิฟิกแห่งสหประชาชาติ มี 8

คุณลักษณะ

2. การบริหารกจิการบ้านเมืองที่ด ีคือการบริหารราชการเพื่อให้บรรลุเป้าหมายทั้ง 7 ประการ

3. หลักการพื้นฐานของการกำกับดูแลกิจการที่ดี คือ ผลตอบแทนผูถ้ือหุ้น

4. การกำหนดสภาพแวดล้อมภายในองค์กร อยู่ในมิติที่ 1 ของกระบวนการบริหารความเสี่ยงท่ัวท้ังองค์กร ตาม

หลักการของโคโช

5. การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลเป็นประเด็นหนึ่งในหลักธรรมาภิบาลข้อมูล

6. คลัสเตอร์ธุรกิจ คือ การกระจุกตัวทางภูมิศาสตร์ของธุรกิจที่เช่ือมโยงถึงกัน ซัพพลายเออร์ และสถาบันท่ีเกี่ยวข้อง

ในสาขาเฉพาะ

7. การวิจัยและพัฒนา ไม่ใช่หน้าท่ีงานทางธุรกิจ

8. กิจการบริษัทจำกัด ผู้ประกอบการต้องเสยีภาษีท้ังภาษีเงินได้นิตบิุคคล และภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา

9. โมเดลของธุรกิจดิจิทัลแบบเพียร์ทูเพียร์ เป็นระบบการสมัครสมาชิกท่ีมาแทนการซื้อขาย

10. ระบบอัตโนมตัิของกระบวนการหุ่นยนต์ เป็นองค์ประกอบสำคญัของไฮเปอร์ออโตเมชั่น



กิจกรรมที่ 5 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 7) 

จงลากเสน้เชือ่มโยงระหว่างข้อมลูที่มีความสัมพนัธ์กนัให้ถูกต้อง 

Health Link   เทคโนโลยีสำหรับทุกคน 
พระราชบัญญัติการปฏิบตัิราชการทาง

อิเล็กทรอนิกส ์
  Smart Nation 

การบริหารจัดการรูปแบบดิจิทัล   การรักษาความมั่นคงปลอดภัยในการใช้ระบบ
ดิจิทัล 

การใช้ข้อมูลร่วมกัน   เมืองอัจฉริยะ 
ประเทศเดนมาร์ก   การเพิ่มประสิทธิภาพการใช้โครงสร้างพื้นฐาน

นวัตกรรมดิจิทัล 
มิติทางสังคม   ข้อตกลงการใช้เทมเพลตข้อมลูร่วมกัน 

แผนแม่บทการส่งเสริมเศรษฐกิจดจิิทัล 
ระยะที่ 2 (2566-2570) 

  ตัวช้ีวัดที่ได้คะแนนอันดับหนึ่ง จากการสำรวจ
ระดับความพร้อม รัฐบาลดิจิทัลประจำปี 2565 

โครงการเรือธง   การนำวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการ
อนุญาต การให้บริการ และการใหส้วัสดิการแก่
ประชาชน 

ประเทศสิงคโปร ์   ประชาชนสามารถเข้าร่วมระบบได้ผ่านแอปพลเิค
ชันเป๋าตัง 

ประเด็นสำคญัของการพัฒนารัฐบาล
ดิจิทัล 

  Digital Key 



กิจกรรมที่ 6 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 8-9) 
 

จงจับคู่ให้ถูกต้อง โดยนำตัวเลือก A – L ไปเติมลงหน้าข้อที ่1 – 10 
 
A. e-Withholding tax  B. Business to business in 

small scale 
C. AI technology for HR 

D. HR 4.0 E. Foundational literacies F. Off the job training 
G. Creditor H. e-Filing I. Any ID 
J. e-Money K. Current assets L. Statement of changes 

equity 
 
 1. ปรับการทำงานเป็นแบบเชิงรุกที่ขับเคลื่อนงานด้วยเทคโนโลยีดิจทิัล 

 2. ทักษะการคำนวณ  

 3. งบแสดงการเปลี่ยนแปลงส่วนของเจ้าของ 

 4. ระบบภาษีหัก ณ ท่ีจ่าย 

 5. การให้คำแนะนำพนักงานใหมต่ลอด 24 ช่ัวโมง 

 6. การฝึกปฏิบตัิที่แบบแยกส่วนจากการทำงานจริง 

 7. การชำระเงินท่ีมูลค่าเงินถูกบันทึกในสื่ออิเล็กทรอนิกส ์

 8. การยื่นแบบและชำระภาษีออนไลน ์

 9. สินทรัพย์ที่เป็นเงินสดหรือเทยีบเท่าเงินสด 

 10. การจ้างงานแบบบริษัทกับบรษิัท 

 
  



กิจกรรมที่ 7 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 10) 
 

จงเติมคำตอบของขั้นตอนการปฏิบัติงานจัดซ้ือจัดจ้าง ลงในภาพต่อไปนี้ 
 
 

  1. 

5. 

3. 7. 

6. 

8. 2. 

4. 



กิจกรรมที่ 8 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 11-12) 

จงใส่เคร่ืองหมายถูก (✓) หน้าข้อที่มีเนื้อหาถกูต้อง และใส่เคร่ืองหมายผิด () หน้าข้อที่มีเนื้อหาไม่ถูกต้อง 

 1. การตลาดดิจิทลั หมายถึง การตลาดที่อาศยัปัจจัยด้านเทคโนโลยดีิจิทัลมาประยุกต ์

 2. การมีสัมพันธภาพกับลูกค้า คือ การใส่ใจในการศึกษาความต้องการชองลูกค้า โดยการสำรวจ รวบรวม และ 

   วิเคราะห์  

 3. สารสนเทศสำหรับวิจัยตลาดและลูกค้า เป็นสารสนเทศท่ีนำไปใช้ในการวางแผนการตลาดระยะยาว 

 4. เทคโนโลยปีัญญาประดิษฐ์สามารถจัดการข้อมูลสำหรบัทำการตลาดเฉพาะบุคคลได้ เช่น การแนะนำสิ่งที่ลูกค้า 

   สนใจจากการตดิตามพฤติกรรมของผู้บริโภค 

 5. Google Analytics เป็นเครื่องมือสำหรบัช่วยทำ SEO 

 6. คำว่า “ปลายน้ำ” ในห่วงโซ่อุปทาน หมายถึง ผู้ที่เกี่ยวข้องที่ดำเนนิกิจกรรมที่เกดิขึ้นท้ังหมดหลังส่งสินค้าออกจาก 

   องค์กร 

 7. การลำเลียงในโลจิสติกส์ มี 2 องค์ประกอบ ได้แก่ อุปกรณ์ที่ใช้ลำเลียง และพื้นท่ีลำเลียง 

 8. ระบบจีพีเอส เป็นระบบสื่อสารข้อมูลที่ใช้เทคโนโลยดีาวเทียมเพื่อบอกตำแหน่งท่ีตั้งของวัตถุ 

 9. สัดส่วนต้นทุนการพยากรณ์ความต้องการของลูกค้าต่อยอดขาย เป็นตัวช้ีวัดโลจสิติกส์ในมิตดิ้านต้นทุน 

 10. อาร์เอฟไอดี เป็นเครื่องมือสื่อสารดจิิทัลที่ใช้คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าแทนการสัมผัสทางกายภาพ 



กิจกรรมที่ 9 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 13) 

จงเติมข้อมลูให้สมบูรณ์ 

ธุรกิจบริการดิจิทัล รายละเอียด 

งานบริการดิจิทัล หมายถึง…………………………………………………………………………………………………………………….. 

ประเภทงานบริการดิจิทัล (2 รายการ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เทคโนโลยี/แพลตฟอรม์ (2 รายการ) 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

งานบริการฟูลฟิว
เม้นท ์

หมายถึง…………………………………………………………………………………………………………………….. 

กิจกรรม  (2 รายการ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เทคโนโลยี/แพลตฟอรม์ (2 รายการ) 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

งานบริการดิจิทัล
ด้านการศึกษา 

หมายถึง…………………………………………………………………………………………………………………….. 

กิจกรรม  (2 รายการ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เทคโนโลยี/แพลตฟอรม์ (2 รายการ) 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

งานบริการดิจิทัล
ด้านการท่องเท่ียว 

หมายถึง…………………………………………………………………………………………………………………….. 

ประเภทธุรกิจท่องเที่ยว (2 รายการ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เทคโนโลยี/แพลตฟอรม์ (2 รายการ) 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 



กิจกรรมที่ 10 (ศึกษาจากเอกสารการสอนหน่วยที่ 14-15) 
 

จงลากเสน้เชือ่มโยงระหว่างข้อมลูที่มีความสัมพนัธ์กนัให้ถูกต้อง 
 

Industry 4.0    กระบวนการทำงานท่ีเหมาะสมในแต่ละองค์กรใน
ระยะเวลาสั้น ๆ 

Power BI    การเช่ือมต่ออุปกรณ์การผลิตและเครื่องจักร 
Thailand 4.0 ยุทธศาสตร์ที่ 2    การวิเคราะห์ความรูส้ึก 

Over the Top (OTT)    เกม 
การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ    Hololens 

IoT    Smart Factory 
Scrum sprint cycle    ระบบป้องกันการบุกรุกของโฮสต์ (HIPS) 

Mixed Reality    การให้บริการเนื้อหาผ่านโครงข่ายอินเทอร์เน็ต 
อุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต ์    แอปพลิเคชันสำหรับการวเิคราะหข์้อมูลและการ

แสดงภาพผลลัพธ์ 
การรักษาความปลอดภัยปลายทาง    โครงสร้างพื้นฐานด้านดิจิทลั 

 
 




