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คำนำ 

เน ื ่องด ้วยมหาว ิทยาล ัยส ุโขท ัยธรรมาธ ิราช  ม ุ ่ งให ้ผ ู ้ เร ียนและน ักศ ึกษาได ้ม ีส ่วนร ่วม 
ในกระบวนการศึกษาเล่าเรียนครบวงจร   ตั้งแต่ก่อนเรียน  ระหว่างเรียน   และหลังจากเรียนเสร็จสิ้นไปแล้ว 
โดยจัดระบบการประเมินครบทั้ง 3 ส่วน ทั้งการประเมินก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และประเมินผลสุดท้าย 

การประเมินกิจกรรม  เป็นส่วนหนึ่งของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสุดท้าย  จึงให้ผู้เรียนและ
นักศึกษาทำกิจกรรมภาคปฏิบัติตามที่กำหนดให้โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนและนักศึกษามีความสามารถ  ดังนี้ 

1. สรุปหรือประมวลเนื้อหาสาระของเอกสารการสอนทั้งชุดวิชาหรือกลุ่มเนื้อหากลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง
2. ประยุกต์ความรู้จากเอกสารการสอนเพื ่อจัดทำโครงการพัฒนางานอย่างใดอย่างหนึ ่งที่

นักศึกษาทำ
3. พัฒนาระบบ  โครงการ  ชิ้นงาน ฯลฯ  ตามกระบวนการหรือขั้นตอนที่แสดงไว้ในหน่วยใด

หน่วยหนึ่งของเอกสารการสอน
4. คิด  วิเคราะห์  นำเสนอข้อมูลและความคิดในเชิงสร้างสรรค์
นอกจากนี้การทำกิจกรรมประจำชุดวิชายังทำให้นักศึกษาได้ศึกษาเอกสารการสอนตั้งแต่ต้นภาค

การศึกษา  และจากการวิจัยพบว่านักศึกษาที่ทำกิจกรรมจะมีโอกาสสอบผ่านในปลายภาคมากกว่านักศึกษาที่ไม่ทำ
กิจกรรม 

คณะกรรมการบริหารชุดวิชาคณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ขอให้นักศึกษาทุกท่าน
ประสบความสำเร็จในการศึกษาชุดวิชานี้  และสามารถนำความรู้ไปเป็นประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิต  และการ
ทำงานสืบไป 

       คณะกรรมการบริหาร 
 99203  คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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เกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรมพิจารณาจากการตอบที่ตรงประเด็นคำถาม  การครอบคลุมความ
ถูกต้องของคำตอบ  ความชัดเจนของการนำเสนอ และความละเอียดประณีตของชิ้นงาน 

มหาวิทยาลัยไม่บังคับให้นักศึกษาทุกคนต้องทำกิจกรรม  นักศึกษาอาจเลือกทำหรือไม่ทำก็ได้  โดย
การประเมินปลายภาคสำหรับชุดวิชานี้ แบ่งออกเป็น 2 กรณี 

กรณีที่ 1 นักศึกษาทำกิจกรรม  ในกรณีนี้มหาวิทยาลัยแบ่งคะแนนออกเป็น  2 ส่วน  ส่วนแรกจาก
คะแนนสอบปลายภาคคิดร้อยละ 80 และส่วนที่สองจากคะแนนกิจกรรมคิดร้อยละ 20 โดยคะแนนกิจกรรมจะ
นำไปใช้ในการประเมินทั้งการสอบไล่และสอบซ่อม  นักศึกษาที่มิได้ส่งกิจกรรมในการสอบไล่ไม่สามารถส่งกิจกรรม
เพ่ือเป็นคะแนนในการสอบซ่อม 

กรณีที่ 2 นักศึกษาไม่ทำกิจกรรม  ในกรณีนี้มหาวิทยาลัยประเมินผลจากการสอบปลายภาคเพียง
อย่างเดียว 

ในการประเมินผลปลายภาค  นักศึกษากลุ่มที่ทำกิจกรรมและไม่ทำกิจกรรมได้รับประเมินโดยใช้
ข้อสอบฉบับเดียวกัน  นักศึกษากลุ่มที่ทำกิจกรรมมีคะแนนเต็ม 80 คะแนน  ส่วนนักศึกษากลุ่มที่ไม่ทำกิจกรรมจะ
มีคะแนนเต็ม 100 คะแนน  สำหรับนักศึกษาที่ทำกิจกรรมเพื่อให้นักศึกษาได้ประโยชน์สูงสุด มหาวิทยาลัยจะนำ
คะแนนสอบปลายภาคของนักศึกษาเพียงอย่างเดียวมาเปรียบเทียบกับการคิดคะแนนสอบปลายภาครวมกับ
คะแนนกิจกรรม  แล้วนำคะแนนส่วนที่มากกว่าไปใช้ในการตัดสินผลการสอบให้แก่นักศึกษา ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตัวอย่างที่ 1 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 18 คะแนน  และทำข้อสอบได้ 70 ข้อ (คิดเป็น 80
120

70
   เท่ากับ 

46.67 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค  18 + 46.67 เท่ากับ 64.67 คะแนน 

กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้  70
120

100
  เท่ากับ 58.33 คะแนน  ดังนั้น

มหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 64.67  คะแนน 

ตัวอย่างที่ 2 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 13 คะแนน  และทำข้อสอบได้ 92 ข้อ (คิดเป็น 80
120

92


เท่ากับ 61.33 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค 13 + 61.33  เท่ากับ 74.33 

คะแนน  กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้ 
120

100
92   เท่ากับ 76.67 

คะแนน  ดังนั้นมหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 76.67  คะแนน 

1. การประเมินผล
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ศูนย์บริการการสอนทางไปรษณีย์ 

สำนักบริการการศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ตำบลบางพูด  อำเภอปากเกร็ด 

จังหวัดนนทบุรี  11120 
(กิจกรรมประจำชุดวิชา 99203 คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) 

2. การส่งกจิกรรมประจ าชุด
วิชา

ให้นักศึกษาด าเนินการดังนี้ 

1. ใหนักศึกษาสงกิจกรรมประจําชุดวิชา ภายในวันที่ 30 เมษายน 2569

2. ให้จัดท าหน้าปกรายงานให้มีข้อความตามตัวอย่าง หรือใช้หน้าปกรายงานตามท่ีแนบไว้ตอนท้าย
3. ใหส่้งกิจกรรมประจ ำชุดวิชำทางช่องทางใดช่องทางหนึ่ง ดังนี้

 ส่งผ่านช่องทางออนไลน์ทีเ่ว็บไซต์ https://eduapp.stou.ac.th/practice/
 ส่งทางไปรษณีย์ลงทะเบียน  โดยจ่าหน้าซองดังนี้

ในกรณีที่ส่งกิจกรรมทางไปรษณีย์ ให้เก็บสลิปหรือต้นขั้ วการส่ง และถ่ายเอกสารกิจกรรมทั้งหมด 
ไว้เป็นหลักฐาน 

นักศึกษาสามารถตรวจสอบว่าส านักบริการการศึกษาได้รับกิจกรรมที่นักศึกษาส่งไปแล้วหรือยัง โดยโทรศัพท์
สอบถามที่หมายเลข  0-2982-9633  หรือโทรศัพท์ติดต่อส านักบริการการศึกษา  หมายเลข  0-2-504-7621   หรือ
โทรศัพท์ติดต่อศูนย์สารสนเทศ หมายเลข 0-2504-7788 หรือ e-mail: ic.proffice@stou.ac.th หรือตรวจสอบผ่าน
ระบบสารสนเทศได้ที่ https://regis.stou.ac.th/STOU/login.jsp 

4. ให้นักศึกษา แสดงวิธีการหาคำตอบ  ของโจทย์ในกิจกรรม โดย เขียนด้วยลายมือตนเอง เท่านั้น  ให้
นักศึกษาทำกิจกรรมด้วยตนเอง ถ้าตรวจสอบได้ว่ามีการลอกกัน หรือไม่ได้ใช้ความรู้ของตนเอง หรือ
วิธีทำเหมือนกันหลายฉบับ จะไมต่รวจให้คะแนน

การเขียนด้วยลายมือตัวเองนั้นนักศึกษาอาจเขียนลงกระดาษแล้วถ่ายรูป หรือใช้ปากกาดิจิทัล
เขียนบน pad และ save เป็นไฟล์รูปภาพ หรือ ไฟล์ pdf   

https://eduapp.stou.ac.th/practice/
mailto:ic.proffice@stou.ac.th
https://regis.stou.ac.th/STOU/login.jsp
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ค ำช้ีแจง ใหน้กัศกึษา แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  ของโจทยใ์นกจิกรรมต่อไปนี้ โดย เขียนด้วยลำยมือ
ตนเองเท่ำนัน้  ให้นักศึกษำท ำกิจกรรมด้วยตนเอง ถ้าตรวจสอบได้ว่ามีการลอกกนั หรือไม่ได้ใช้
ความรู้ของตนเอง หรือวิธีท าเหมือนกนัหลายฉบบั จะไมต่รวจให้คะแนน โดยตอบในกระดาษ A4 
เท่านัน้ 

 โจทยใ์นกจิกรรมมทีัง้หมด 15 ข้อๆละ 10 คะแนน 

1. จงหาเศษที่ได้จากการหาร 241 ด้วย 9

2. จงพสิจูน์ว่าประพจน์ต่อไปนี้เป็นสจันิรนัดรห์รอืไม่ (p ∧ ∼q)   ∼(p → q)

3. ก าหนดให้แผนภาพเวนน์-ออยเลอร์ต่อไปนี้

 จงหา 

3.1 (𝐴′ ∩ 𝐵)′ 

3.2 𝐵 ∪ 𝐴′ 

3.3 𝐴 − 𝐵 

4. กำหนดให้ 𝑓 และ 𝑔  เป็นฟังก์ชันจากเซตของจำนวนเต็มไปเซตของจำนวนเต็ม โดยที่

𝑓(𝑥) = 𝑥2 + 7𝑥   และ   𝑔(𝑥) = 2𝑥 + 1 จงหา (𝑓 ∘ 𝑔)(𝑥) และ (𝑔 ∘ 𝑓)(𝑥) 

5. ก าหนดให ้n เป็นจ านวนเตม็ จงพสิูจน์ว่า “ 3 5a +  เป็นจ านวนคี ่กต็่อเมื่อ a เป็นจ านวนคู่”

6. จากภาพต่อไปนี้ จงเขยีนนิพจน์ของบูลลนี

3. เน้ือหากิจกรรม
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7. จงหาค าตอบของสมการเชงิเสน้ดงัต่อไปนี้ โดยใชร้ปูแบบเมทรกิซ์

2𝑥 + 3𝑦 =  3 

𝑥 - 2𝑦 =  4 

8. จงกระจายพจน์ (2a + b)5

9. จากตารางการแจกแจงความน่าจะเป็นของตวัแปรสุม่   ดงัต่อไปนี้ จงหา  𝑃(𝑋 ≥ 0)

𝑿 -2 -1 1 2 5 

𝑓(𝑥) 0.1 0.25 0.15 0.3 0.2 

10. จงหาผลเฉลยของสมการเวียนเกิดเชิงเส้น an = an-1 + 2an-2 เมื่อ a0 = 2 และ a1 = 3

11. จงเขยีนฟังกช์นัก่อก าเนิดและหาจ านวนวธิใีนการจดัของทีเ่หมอืนกนั 24 ชิ้น ลงในกล่อง 7 กล่อง
โดยทีแ่ต่ละกล่องมขีองตัง้แต่ 2 - 7 ชิน้

12. จงหาฟังก์ชนัเวลา T(n) และประมาณบิก๊โอของฟังกช์นั T(n) ทีห่าได้

13. เขยีนกราฟและระบุรงคเลขของแผนทีท่ีก่ าหนดใหต้่อไปน้ี

14. จงสร้างต้นไม้ พร้อมทัง้หาค่าของนิพจน์  - + 7 * 2 3 * + * 5 8 4 9

15. จงเขียนแผนภาพออโตมาตาจ ากัดเชิงก าหนด M = ({q0, q1}, {0, 1}, q0, {q0}, δ) โดยที่
δ นิยามโดย δ(q0, 0) = q0, δ(q0, 1) = q1, δ(q1, 0) = q1, δ(q1, 1) = q0
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ปกรายงาน 

 กิจกรรมประจำชุดวิชา 
 99203  คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ภาคการศึกษาที่ 2/2568 

  สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 ชื่อนักศึกษา……………………………………………………………….. 

รหัสประจำตัวนักศึกษา  

ที่อยู่ …………………………………………………………….…………..….. 
………………………………………………………………………..…………... 

โทรศัพท์  (ถ้าม)ี ……………………………………………………………. 

ข้าพเจ้าขอยอมรับการตัดสินผลคะแนนภาคปฏิบัติจากผู้ประเมินเป็นที่สุด 

ลงชื่อ……………………………………………. 
  (………………………………………………)  


